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Мета роботи 

 Реалізувати додаток для тестування учнів у школах 

 Знизити рівень завантаженості вчителів 

 Відійти від «паперового» тестування 

 Проаналізувати існуючі архітектури багатошарових систем для 

побудови ефективної структури додатку 

 Проаналізувати механізми взаємодії клієнта та сервера 

 

 

 

 



Актуальність роботи 
o Інформатизація освіти в Україні – один із пріоритетних напрямів 

реформування 

o Зміна  традиційних «паперових» методів контролю знань 

o Популяризація дистанційної освіти 

o Надання простого інтерфейсу користувача, зрозумілого учням 

  

 

 

 

 

 



 Типи клієнт-серверних архітектур 

     

Обробка на базі хоста         Обробка на базі сервера 

 

     

Обробка на клієнті        Спільна обробка даних 

         



REST vs SOAP 

REST (скор. англ. Representational State Transfer, «передача репрезентативного 

стану») — підхід до архітектури мережевих протоколів, які забезпечують доступ до 

інформаційних ресурсів. Був описаний і популяризований у 2000 році Роєм Філдінгом 

(Roy Fielding), одним із творців протоколу HTTP. Найвідомішою системою, 

побудованою переважно за архітектурою REST, є сучасна Всесвітня павутина.   

 

SOAP — (англ. Simple Object Access Protocol) протокол обміну структурованими 

повідомленнями в розподілених обчислювальних системах, базується на форматі 

XML. 

Спочатку SOAP призначався, в основному, для реалізації віддаленого виклику процедур 

(RPC), а назва була абревіатурою: Simple Object Access Protocol — простий протокол 

доступу до об'єктів. Зараз протокол використовується для обміну повідомленнями в 

форматі XML, а не тільки для виклику процедур. SOAP є розширенням мови XML-RPC.  

       



 

Двошарова та тришарова архітектура 
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Багатошарова архітектура 

 



Існуючі системи для навчання 

 

 



MOODLE 

 



eFront, NDSmart 

 

 

  

 

 

 

 



 

Oracle Learning Management 

 



 

 

 

Реалізація 

 

 

 



Java EE  

 

 



Spring Framework 

 

 



 

 

 

Реалізація шарів 

додатку 

  

 

 



Чому Spring Framework? 

  

 легковагість та ненав’язливість завдяки застосуванню простих Java-об’єктів 

(POJO, Plain Old Java Object): 

 слабке зв’язування посередництвом ін’єкції залежностей та орієнтованості на 

інтерфейси; 

 декларативне програмування через аспекти і загальноприйняті угоди; 

 зменшення об’єму типового коду через аспекти і шаблони. 

 



Технології 

 

 

Lombok@ 
 

 



 



 

 



Створення POJOs шару моделі

 



Шар репозиторіїв 

 



Шар контролерів 

 



Демонстрація роботи серверної частини 

 

 



Робота Dispatcher Servlet 

 



Клієнтська частина 

Використані інструменти: 

 HTML5 

 CSS3 

 AngularJS 

 Gulp 

 Bootstrap 
 

 

 

 



Сторінка обрання тесту 

 



 

 

 

 



Сторінка проходження тесту 

 



Список питань тесту при проходженні 

 

 

 



Сторінка створення тестів 

 

 



Сторінка перегляду оцінок 

 

 



 

Перспективи розвгритку створення 

програми для тестування 

учнів середніх класів 

 

 

 

 



 

 

Дякую за увагу 
 

 

 


