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Проблема візуалізації 
моделювання



Віртуальні лабораторії



Віртуальні лабораторії

Це безпечно
Вигідно Будь-яка ситуація



Фреймворки



Ігрові двигуни



Порівняльна характеристика
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Платф
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Unreal Engine +(Google SDK) 3.5 +
С++, Blueprint 

system
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Shiva 3D Android VR 4 + LUA - Cross +

Unity +(Cardboard SDK 5 + C#/JS
UNET, 

CLOUD BUILD
Cross

UNET+.NET
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Virtual Reality



Google Cardboard SDK





Community
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GvrViewer



Системи дистанційного навчання
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